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Par Noémie Gendron-Bouillon

Arthur et Marie, des jeux durables 100 % francais

1 Dans la famille « jeux haut de gamme », je souhaiterais les jeux Arthur et Marie. Bonne pioche!
1 Ortho magazine en a testé quatre pour vous.

' entreprise bretonne Arthur et
Marie, située dans le Morbi-
han, est née en 1985 du désir de

Catherine et de Jaqueline, les créatrices de
la marque du nom de leurs enfants respec-
tifs, de proposer des jeux inspirés, déco-
ratifs et pédagogiques. Menuisieres de
formation, leur aventure commence dans
un coin de l'atelier de Bertrand, le mari
de Jaqueline, qui est ébéniste. Cathe-
rine a suivi son compagnon a I’étranger,
et Jacqueline et Bertrand Auffret ont
décidé de poursuivre I'activité avec cinq
salariés, dans un atelier qui a bien grandi
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depuis, mais dans lequel 'ambiance fami-
liale subsiste. Avis aux adeptes du « fabri-
qué en France ». Toutes les références
sont concues et fabriquées dans I'entre-
prise bretonne. Qui dit haut de gamme dit
un soin particulier apporté a la qualité des
jeux, a leur esthétique, a leur intérét péda-
gogique, aux conditions dans lesquelles
ils sont concus et au service proposé pour
pouvoir les acheter.

La qualité: les jeux sont faits en hétre,
un bois de premier choix, solide et résis-
tant, issu de plantations francaises contro-
lées par 1'Office national des foréts, qui
est fourni par une scierie de Rennes. Le
contreplaqué de bouleau vient, quant a
lui, de Finlande, mais ’
le fournisseur est situé

a douze kilométres

jouets et ne présentent aucun danger pour
les utilisateurs, y compris lors de la mise a
la bouche par un enfant.

L’esthétique: les jeux Arthur et Marie
sont incontestablement de beaux objets.
IIs puisent leur inspiration aussi bien dans
lart primitif et contemporain que dans le
monde onirique. Ils conviennent pour la
plupart a un jeune public mais notons
I'esthétique tres travaillée de certains tout
a fait adapté a un public adulte.

L’intérét pédagogique: ces jeux sont
concus pour permettre une acquisition
effective et ludique des connaissances
de facon durable. Les axes de travail
sont nombreux ainsi que les domaines
d’apprentissage propo-
sés: mathématiques, lec-
ture, écriture, langage,
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de l'atelier. Les pein-
tures, encres et vernis,
fabriqués en France,

logique, mémoire, motri-
cité fine, spatia-
lité, topologie,

répondent aussi a la norme
européenne applicable aux
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Les conditions de conception: le déve-
loppement durable est au cceur du projet
Arthur et Marie. L'atelier repose sur une
ossature bois, il est équipé de panneaux
photovoltaiques et d'une chaudiére a bois,
les emballages sont en papier recyclé. On
veille a I'efficacité par la performance des
techniques, a la sobriété des techniques
utilisées et a I'utilisation de ressources
renouvelables.

Le sens du service: les jeux sont seulement
consultables sur le sitel!]; on ne peut pas
les acheter sans passer par I'un des ani-
mateurs commerciaux qui se déplace sur
votre lieu de travail pour vous les présen-
ter. Certains trouveront cela contraignant,
d’autres apprécieront la possibilité de pou-
voir manipuler avant achat, d’échanger si
le produit ne vous convient pas, d’avoir
un service commercial de qualité avec un
interlocuteur direct.

Evidemment, tout cela a un cofit: compter
entre 50 et 150 euros pour la plupart des
jeux.

© Arthur et Marie

des gestes de faible amplitude,
la concentration, la réflexion,
le vocabulaire des couleurs.
L’apprentissage est trés progres-
sif. Les enfants avec des troubles d u
spectre autistique ont particuliérement
apprécié ce jeu; cela permettait une
bonne entrée en matiére en début de
séance. Il a permis a d’autres, sensibles au
support, de ne pas se « répandre » en fin
de séance, mais, au contraire, de les remo-
biliser et de canaliser leur attention.

LE PUZZLE VERTICAL LOUP
Posé a la vue des patients qui rentraient
dans le bureau, force est de constater que
ce loup les attire. La plupart le prennent
spontanément et sou-
haitent le manipu-
ler. Deux possibili-
tés: la construction
a plat sur la table
ou enfiler les éléments
sur la tige verticale fixée sur un support
en bois. Au-dela de I'activité de motricité
fine, d’autres pistes d’exploitation du jeu
sont proposées sur une fiche pédagogique
(proposée pour chaque jeu de la marque).
Le loup, animal de référence des contes,
suscite I'intérét de tous les enfants quels
que soient leur 4ge ou leurs troubles et a
permis la mise en place de bien des acti-
vités langagieres. Bel objet également
décoratif.

BANDES DE RAYURES
On a Iimpression de travailler avec une
ceuvre de Vasarely tant les pieces — des
biichettes colorées — sont hyp- &

notisantes quel que soit v

le plateau. Ce support
convient aussi bien a un
jeune public qu’a un public
adulte et permet de travailler
les mathématiques, la logique
(catégorisation, sériation...), la spatia-
lité, la concentration... et tant d’autres
choses. Un matériel simple: des
blichettes — grandes, petites ou
moyennes — de trois couleurs dis-
tinctes & agencer dans un plateau
ou hors plateau selon un modéle
ou pas. Les exploitations de ce maté-
riel sont nombreuses. Trois plateaux sont
proposés et interchangeables. Ce support
constitue une trés bonne base de matériel

LE ROULE BOULE DES TOUT-PETITS

Dans ce boitier, quatre boules en bois
peintes (chaque boule en deux couleurs)
qui tournent sur elles-mémes fixées a leur
socle. L’enfant ne peut pas les sortir. Le
but est de faire rouler chaque boule pour
la faire coordonner avec la couleur de
fond de la fiche. On travaille la maitrise
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notamment pour les ortho-
phonistes qui travaillent en
cognition mathématiques.

LE JEU DES EMOTIONS
Notre coup de cceur! Le jeu est composé
de vingt-quatre personnages aux tenues
graphiques colorées et aux émotions
variées: la peur, la fatigue, la joie, la tris-
tesse... Les possibilités de jeux sont variées:
Mistigri, mime, mémoire, langage, lec-
ture.... Le jeu de mémoire est particuliére-
ment intéressant, car les paires peuvent se
faire selon les vétements ou selon les émo-
tions semblables et permettent ainsi de tra-
vailler la flexibilité de pensée du patient.
SiI'on décide d’y jouer comme un jeu
de cartes (Mistigri), il est possible
ﬁ de poser les personnages debout
\ face a soi. Les patients pour les-
quels il est difficile de garder le
=% jeu en mains apprécient cette atten-
tion portée a I'ergonomie du jeu. m
[1] www.arthur-et-marie.com
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